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RESOLUCION SISTEMAS POR DETERMINANTES CON GEOGEBRA

Desarrollo de la actividad

1. Abrimos el programa GEOGEBRA.

2. Elegimos el modo CAS —Calculo simbolico—

3. Podemos hacer referencia a lo introducido en una linea mediante $n°linea.

Por ejemplo, en la linea 5 introducimos una ecuacion:

2x+3y-z=3

Pues podemos referirnos a ella usando $5
4. Para resolver sistemas usaremos la funcién:

Resuelve[ <Lista de ecuaciones>, <Lista de variables> ]

Ya sabemos que el listado de ecuaciones se da entre llaves y separado por comas. De
igual modo las variables.

5. Para introducir texto tenemos que elegirlo debajo de los botones de la barra de arriba. Para
insertar linea debajo o arriba podemos hacerlo con botdn derecho. No olvidar quitar opcion
de texto si vamos a introducir términos matematicos.

6. Para hacer estudio de sistema con parametros tendremos que hacer los calculos
correspondientes de determinantes y resolver las ecuaciones pertinentes.

7. Para imprimirlo damos a Archivo —> Previsualizar. Alli elegimos en vista CAS y en
orientacion vertical. Luego la impresora adecuada. Lo mejor seria un pdf o captura de
pantalla y enviar por internet.

8. Podemos guardar nuestro trabajo con el nombre 04 Sistemas por determinantes.

9. Introduce algo de redaccion en la practica.

Ejemplo, Archivo  Edita Vista Opciones Heramientas Ventana Ayuda
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g Para el resto el sistema es compatible indeterminado




